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План  ЗАЩИТЫ программы

        Многие мечтают стать великими кинорежиссёрами и снимать фильмы, собирающие полные кинозалы.            

         Многие мечтают пройтись по застеленным коврами лестницам известных мировых кинофестивалей.                    

          И, конечно, многие мечтают, взволновано выражать свою благодарность родственникам и спонсорам, держа в своих руках Оскара или Золотую пальмовую ветвь. Но этот мастер-класс будет  не для них.  
      Этот мастер-класс для тех, кто просто хочет своими руками сделать свой первый в жизни фильм, не прибегая при этом к помощи дорогостоящих продюсеров, профессиональных монтажёров, видео- и звукоинженеров.      

     Мастер-класс  полезен будет тем, у кого собралось огромное количество НАРАБОТАННОГО материала, КАК ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО, ТАК И ЛИЧНОГО: видео-файлы, файлы-изображения- это фото, картинки,  звуковые файлы.    

         Есть в Windows XP программа под названием Movie Maker. Скромная такая, возможно, что профессионалы от киноискусства отнесутся к ней очень даже пренебрежительно, однако она обладает одной замечательной для нас-«народа» особенностью — простотой в использовании. 

       В условиях современного мира, когда залогом профессионального успеха уже не могут служить полученные один раз в жизни знания,  на первый план выходит способность людей ориентироваться в огромном информационном поле, умение самостоятельно находить решения и их успешно реализовывать, возникла ИДЕЯ  ПРОГРАММЫ учебного модуля по созданию фильмов в программе Windows Movie Maker    с  использованием  аудио-, видеоданных или неподвижных  изображений». Это означает, что результатом работы станет фильм, включающий в себя фотографии, рисунки, музыку, видеофрагменты, титры.  ТАКИМ ОБРАЗОМ,
ЦЕЛЬ  ПРОГРАММЫ заключается  в: 
изучении особенностей технологии создания демонстрационного материала (видеоклипов) для уроков и внеклассных мероприятий через освоение программы  Windows Movie Maker и внедрение собственных цифровых образовательных ресурсов в учебно-воспитательный процесс.  
 ЗАДАЧИ  ПРОГРАММЫ: 

· знакомство с программой Windows Movie Maker;

· приобретение практических умений и навыков в работе с данной программой для создания  видеороликов;

· становление и развитие профессионализма учителя на основе органичного встраивания новых информационных технологий  в учебный процесс.
                                     ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ: 

· Windows Movie Maker;  

· проигрыватель Windows Media
    В соответствии с данной программой, МАСТЕР-КЛАСС проводится для педагогов,  владеющих первоначальными навыками работы с компьютером. К тому же, каждому участнику мастер-класса будет предложена технологическая карта, содержащая пошаговую инструкцию к созданию фильмов, а для знакомства с основными понятиями и  терминами участникам будет предложен буклет – словарик.                

                                                                                                               ПОКАЗАТЬ
Но  необходимо будет и следующее  ОБОРУДОВАНИЕ: 
· проектор,

· компьютерный класс. 
ПРИМЕЧАНИЕ: участнику мастер-класса необходимо иметь на электронном носителе  папку с  теми  аудио-, видеоданными или неподвижными  изображениями (музыка, видеофрагменты, фотографии), которые потребуются для создания фильма по собственному замыслу!                      
Говоря о возможностях  Movie  Maker, необходимо посмотреть сам продукт – готовый фильм. ПРОСМОТР фильма.

Сейчас  и мы создадим фильм. Пусть он будет длиться не больше минуты, но будет включать в себя и начальные титры, и музыкальное сопровождение, и заключительные титры, словом все, что характерно для полноценного фильма. 

 Открыв программу, видим, что Maker Интерфейс состоит из трех основных частей: строки меню, панели инструментов, а также раскадровки и шкалы времени                                                                                 ПОКАЗАТЬ
    Чтобы начать проект и создание фильма, потребуется добавить на раскадровку или шкалу времени импортированные видеоизображение, звук или фотографии. Клипы на раскадровке или шкале времени станут содержимым проекта и будущим фильмом.                                     ПОКАЗАТЬ
     С помощью Movie Maker импортируемый клип (фото, видео, рисунок) можно обработать с помощью различных эффектов. Таковых здесь 28 штук.                                                                                                    ПОКАЗАТЬ
       С помощью Movie Maker можно делать различного вида переходы с одного кусочка фильма на другой (тут вам и переход и в шахматном порядке, веером вверх, бабочкой, постепенным исчезанием, медленным стиранием и т.д. и т.п. — всего около 50 разновидностей). Всю эту прелесть можно увидеть, нажав кнопку «просмотр видеопереходов». ПОКАЗАТЬ
        Теперь о титрах. Какой же настоящий фильм может обойтись без них? Не может обойтись и наш. В Movie Maker можно самому выбирать шрифт, анимацию, цвет и т.п. титров и названий в начале фильма, по ходу сюжета и в конце. Функциональная кнопка — «Создание названий и титров». ПОКАЗАТЬ                                                              

 Одним словом, с помощью Movie Maker можно сделать учебный фильм, домашний, любительский.  И кто знает — быть может, Муви Мэйкер когда-нибудь поможет зажечься новой звезде мирового кинематографа, правда, кроме этой программы, будущему Феллини всё же придётся освоить и систему Станиславского.                                                                                                      
Мультимедиа – устройства, позволяющие представлять информацию в аудио и видеовиде.


Мультимедийные программы – программные средства, позволяющие обрабатывать аудио и видеоинформацию
